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— Avez-vous entendu la nouvelle?
Winston est revenu.

— Tl parait quil maime pas les bébés
tortues.

Les autres loups rigolent et s'en vont.
Je leve les yeux au ciel en repartont
chez moi. Je nai pas de temps pour
leurs commmérages immotures.

Toi un MYSTERE 4 résoudre.
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Entre mes mains se trouve l'ndice _1
de ma prochaine mission : une ETOILE
DU NETHER, laissée a mon intention
par nmon ennemi, le chef des bébés
tortues. Je viens juste de découvrir
que J'ai un ennemi, Mais Maintenont que
Je suis un agent secreft, je suppose que
co fait partie du métier. Jai aussi une
combinaison de camouflage munie

de gadgets ainsi quun agent junior
oppelé Brian.

Par contre, je nai pas la moindre idée

de ce que signifie cette étoile. Les étolles
du Nether sont laissées par les Withers,
Moais je n'en ai jamais rencontré. Brion
ma dit que ces étolles étaient foites o
portir des cranes des squelettes Wither:
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DEGUEU.
Mais plutot géniall Et inutile.

Peut-&tre que sije me concentre fres
fort..

— Quest-ce que cest que ¢o, Winston?
demoande maman quand jentre dons
nofre grotte.

— Une étoile du Nether: Je lai recue
quand Jai réussi ma derniere mission
avec les Noyés et que jai encore battu
les bébés tortues. Tes-tu déjo demandé
pourquol les Noyés attaquent les bébés
tortues? Parce quils sont encore
fachés.
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— Pourquoi sont-ils fachés?

— Parce que les bébés tortues sont
épouvantobles, dis-je & ma mere pour la
centieme fois. Et je dois les arréter.

— Ce n'est pos que je ne te crois pas,
dit maman en servant le souper:
Cest juste que..

— IIny o pas de preuve, dis-je avec
un souplir:

Cest tres contrariont que les bébés
tortues puissent s'en sortir sons laisser
une seule trace. Ces fortues sont
foujours en train de comploter et de
semer la pagaille, mais pratiquement
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personne ne me croit. Je suis le seul
loup de toute lo meute & connaftre

LA VERITE.

— Cest pour ca que je dois suivre ce
dernier indice, maman. Mon ennemi
l'a loissé pour moi.

— Ton ennemi, dit mamon avec un petit
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sourire, en ébouriffant mon pelage.
Cest mignon que tu utilises des noms
de code pour tes amis agents secrets.
Un peu plus, et tu me dirais que l'un
d’eux est un joueur!

Je manque de M’ ETOUFFER avec ma

nourriture o ces motsl Je mempresse
de répliquer :

— Euh.. hum.. HA, HA! Oui, ce serait
drole!

Je mai dit & personne de la meute que
mon meilleur omi et partenaire agent
secret, Brion, est un joueur: Les loups
naiment pas les joueurs. Tout comme
les Noyés naiment pas les loups, et les
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momifiés naiment pos les villageois.
C'est compliqué.

Lavantage avec Brian, en plus de
son épée super cool, est quil connaft
les bébés tortues et leurs ruses.

Et siles outres loups ne sont pas
ENCOre CONVOINCUS, aU MOINS, Ma
mere o une aftitude encourageante.

— Bon, I'€toile du Nether vient
probablement d'un Wither, me dit-elle.
Je ne veux pos t'empécher d'accomplir
ton travail, Winston, mais ¢a m'inquiéte
de savoir que tu te balades seul dans
le Nether:

— Pourquoi?
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