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— Avez-vous entendu la nouvelle? 
Winston est revenu.

— Il paraît qu’il n’aime pas les bébés 
tortues.

Les autres loups rigolent et s,en vont. 
Je lève les yeux au ciel en repartant 
chez moi. Je n’ai pas de temps pour 
leurs commérages immatures.  
J’ai un MYSTÈRE à résoudre. 

LUNDI
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Entre mes mains se trouve l’indice  
de ma prochaine mission : une ÉTOILE 
DU NETHER, laissée à mon intention 
par mon ennemi, le chef des bébés 
tortues. Je viens juste de découvrir  
que j’ai un ennemi, mais maintenant que 
je suis un agent secret, je suppose que 
ça fait partie du métier. J’ai aussi une 
combinaison de camouflage munie  
de gadgets ainsi qu’un agent junior 
appelé Brian.

Par contre, je n’ai pas la moindre idée  
de ce que signifie cette étoile. Les étoiles 
du Nether sont laissées par les Withers, 
mais je n’en ai jamais rencontré. Brian 
m’a dit que ces étoiles étaient faites à 
partir des crânes des squelettes Wither. 
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DÉGUEU.

Mais plutôt génial! Et inutile.

Peut-être que si je me concentre très 
fort…

— Qu’est-ce que c’est que ça, Winston? 
demande maman quand j’entre dans 
notre grotte.

— Une étoile du Nether. Je l’ai reçue 
quand j’ai réussi ma dernière mission 
avec les Noyés et que j’ai encore battu 
les bébés tortues. T’es-tu déjà demandé 
pourquoi les Noyés attaquent les bébés 
tortues? Parce qu’ils sont encore 
fâchés.
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— Pourquoi sont-ils fâchés?

— Parce que les bébés tortues sont 
épouvantables, dis-je à ma mère pour la 
centième fois. Et je dois les arrêter.

— Ce n’est pas que je ne te crois pas,  
dit maman en servant le souper.  
C’est juste que…

— Il n’y a pas de preuve, dis-je avec  
un soupir.

C’est très contrariant que les bébés 
tortues puissent s’en sortir sans laisser 
une seule trace. Ces tortues sont 
toujours en train de comploter et de 
semer la pagaille, mais pratiquement 
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personne ne me croit. Je suis le seul 
loup de toute la meute à connaître  
LA VÉRITÉ.

— C’est pour ça que je dois suivre ce 
dernier indice, maman. Mon ennemi  
l’a laissé pour moi.

— Ton ennemi, dit maman avec un petit 
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sourire, en ébouriffant mon pelage. 
C’est mignon que tu utilises des noms  
de code pour tes amis agents secrets. 
Un peu plus, et tu me dirais que l’un 
d’eux est un joueur!

Je manque de M,ÉTOUFFER avec ma 
nourriture à ces mots! Je m’empresse 
de répliquer :

— Euh... hum... HA, HA! Oui, ce serait 
drôle! 

Je n’ai dit à personne de la meute que 
mon meilleur ami et partenaire agent 
secret, Brian, est un joueur. Les loups 
n’aiment pas les joueurs. Tout comme 
les Noyés n’aiment pas les loups, et les 

9



momifiés n’aiment pas les villageois. 
C,est compliqué.

L’avantage avec Brian, en plus de  
son épée super cool, est qu’il connaît  
les bébés tortues et leurs ruses.  
Et si les autres loups ne sont pas 
encore convaincus, au moins, ma  
mère a une attitude encourageante.

— Bon, l’étoile du Nether vient 
probablement d’un Wither, me dit-elle. 
Je ne veux pas t’empêcher d’accomplir 
ton travail, Winston, mais ça m,inquiète 
de savoir que tu te balades seul dans  
le Nether. 

— Pourquoi?
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